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WSTEP

Jak to mozliwe, ze nikt na Swiecie nie wpadt
na to, by ustanowi¢ Swiatowy dzieh zabawek?
Zabawki, nieodzowny element dziecinstwa
na catym Swiecie. Zabawki rodzity sie wraz z naj-
dawniejszymi cywilizacjami. S3 znane nawet
w Swiecie zwierzat. Skad taka popularnoé¢ zaba-
wek? Zabawki pomagaja rozwijac sie i uczy¢. Za-
bawa nie jest przeciwienstwem nauki. Zabawa
jest najwyzsza forma nauki. Zabawa jest jedng
podstawowych potrzeb dzieci na catym Swiecie.
Jest niezbedna do rozwoju. Nie tylko gdy dziec-
ko ma dwa, trzy czy siedem lat. Cztowiek bawiac
sie uczy sie réwniez, gdy ma lat dziesie¢, siedem-
nascie czy dwadziedcia pie¢. Zabawa nie tylko
uczy, ale pozwala rowniez oderwac sie od rze-
czywistosci. Jest potrzebna kazdemu.

Cho¢ zabawki nie s3 do zabawy niezbedne,
to utatwiaja wecielanie sie w role, moga stymu-
lowac kreatywno$¢, poprawiac motoryke, uczyé
rozwigzywania problemdéw, wspieraja rozwdj
emocjonalny, fizyczny i spoteczny. Wspotcze-
sne dzieci w bogatych spoteczenstwach Zacho-
du otoczone s3 dziesigtkami a nawet setkami
zabawek. W wielu domach problemem jest ich
nadmiar. Wiele do zyczenia pozostawia takze ja-
kos¢ wielu z nich. Zamiast bawi¢ s frustrujace,
przyttaczajace, a czasem niebezpieczne. Z dru-
giej strony mamy dzieci, zarébwno w Polsce, jak
i w dotknietych ubdéstwem rejonach $wiata, kté-
re majgq zabawek bardzo mato. Jedne i drugie
chca sie bawic.

Przygotowujac ten pakiet edukacyjnych chcie-
libysmy zache¢ do refleksji nad zabawkami za-
réwno dzieci, jak i dorostych.

Wywotujac temat zabawek i rozmawiajac o tak
uniwersalnej potrzebie, jaka jest potrzeba za-
bawy, mozemy budzi¢ wsrdéd ucznidw poczucie
solidarnosci z dzie¢mi na catym Swiecie. Méwiac
o dawnych zabawkach pogtebiamy wiez mie-
dzypokoleniowsq i .... Rozmawiajac o produkgji

zabawek, surowcach z jakich s3 wykonane ich
trwatosci, omawiajac aspekty sSrodowiskowe
i etyczne ich produkcji uwrazliwiamy dzieci
i wprowadzamy w tematyke odpowiedzialnosci
spotecznej i odpowiedzialnosci osobistej. Poka-
ZUujac, ze zabawki mozna tworzy¢ samodzielnie,
naprawiac i przeobraza¢, wymyslac ich nowe za-
stosowania, wymieniac sie zabawkami, ktére juz
nam sie znudzity, oddawac je innym uswiadamia-
my dzieciom, ze liczy sie nie tylko ilo$¢ zabawek,
ale to co z nimi robimy.

Jak dobrze wybiera¢ zabawki:

« nie kupuj zbyt wiele, nadmiar powoduje,
ze zabawki nie ciesza tak bardzo jak te wy-
marzone na ktére czekalismy dtuzej

« wybieraj zabawki wielofunkcyjne, dajace sie
wykorzystac¢ na rézne sposoby do wielu za-
baw

« zabawki ponadczasowe, ktére nie tracy ak-
tualnosci wraz z koncem sezonu i Mijajaca
moda

« zabawki bezpieczne dla dziecka ale i dla éro-
dowiska naturalnego

« zabawki trwate i dobrej jakosci

« zabawki wyprodukowane w sposdb etyczny
(bez wykorzystywania pracy ludzi, niszczenia
Srodowiska), w miare mozliwosci wyprodu-
kowane lokalnie

Jesli masz zabawki, ktdrych juz nie uzywasz, a s
w dobrym stanie, daj im drugie zycie, wymien
sie, sprzedaj, podaruj komus.

Przed utylizacja jakiejkolwiek zabawki zasilanej
baterig, wyjmij baterie i wrzu¢ do specjalnego
pojemnika na elektroodpady.
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Czym wspotczesnie bawig sie
dzieci na swiecie?

Materiaty:

komputer z dostepem do internetu oraz rzutnik do pokazania zdje¢ z projektu ,Toy Stories”
wtoskiego fotografa Gabriele Galimberti lub wydrukowane w formacie A4 wybrane zdjecia
(http://www.gabrielegalimberti.com/toy-stories/).

Na poczatku porozmawiaj z dzie¢mi o tym, jakie sg ich ulubione zabawki. Zapytaj, czy dzieci na in-
nych kontynentach bawig sie takimi samymi zabawkami? Mtodszym dzieciom, ktére nie znaja pojecia
kontynent, mozesz po prostu opowiedzie¢ o, innych czesciach $wiata”. To tez mozliwos¢, aby po raz
pierwszy wprowadzi¢ pojecie kontynentu przy uzyciu prostej mapy lub globusa. W starszych gru-
pach bedzie to okazja do utrwalenia nazw kontynentéw. Zapytaj, czy w Ameryce, Azji i Afryce dzieci
majg podobne zainteresowania i zabawki. Czym sie bawig?

Nastepnie pokaz uczniom zdjecia, méwiac przy kazdym, jak nazywa sie sfotografowane dziecko,
ile ma lat i z jakiego kontynentu pochodzi. Starszym dzieciom mozesz poda¢ nazwy niektdrych
znanych krajéw, ktére mogga kojarzy¢ oraz wybrane informacje o dzieciach (opisy w jezyku pol-
skim znajdziesz na stronie https://ciekawe.org/2016/06/01/dzieci-z-calego-swiata-i-ich-zabawki/).
Skupcie sie na znajdowaniu podobienstw miedzy zainteresowaniami dzieci uczestniczacych w za-
jeciach i dzieci ze zdjec. Popro$, aby dzieci powiedziaty, jakie zabawki widzg na zdjeciach. Czy lubia
bawi¢ sie podobnymi?

Poszukiwanie podobienstw, wspdlnych zainteresowan, podkreslanie tego, co nas taczy z innymi
ludZzmi buduje solidarnos¢, pokazuje, ze niezaleznie od tego, gdzie mieszkamy i jaki jest kolor naszej
skéry, to mamy jako dzieci takie same potrzeby, marzenia i wszyscy lubimy sie bawic.

Podczas zaje¢ mogg pojawic sie pytania o otoczenie dzieci przedstawionych na zdjeciach. Nie uni-
kaj ich, staraj sie na bazie opiséw do zdje¢ znalez¢ odpowiedzi, a przede wszystkim szukaj tego,
co wspélne.



http://www.gabrielegalimberti.com/toy-stories/
https://ciekawe.org/2016/06/01/dzieci-z-calego-swiata-i-ich-zabawki/

Jak dtugo zyje zabawka?

Materiaty:

wydrukowane ilustracje cyklu zycia produktu i — w zaleznosci od wybranego sposobu zakorczenia
zajec —kartki do napisania listu, papier na plakaty i materiaty plastyczne (kredki, farby, mazaki, ewen-
tualnie gazetki reklamowe z zabawkami, nozyczki i klej).

Na poczatku porozmawiaj z dzie¢mi o najpopularniejszych zabawkach sezonu. Wypiszcie nazwy za-
bawek na tablicy lub arkuszu papieru. Zapytaj, czy s to nowe zabawki — wymyslone niedawno, czy
moze nowe wersje dawniejszych zabawek (np. nowa linia lego czy Barbie), a moze to zabawki do-
stepne od lat? Popros, aby dzieci przypomniaty sobie zabawki modne rok lub dwa lata temu. Czy dzi$
sq nadal popularne i wcigz sie nimi bawig? Dobrym przyktadem (przynajmniej na razie, dopdki jesz-
cze pamietamy, co to takiego) jest fidget spinner, ktéry szczyty popularnosci osiggnat w 2017 roku.
Zapytaj ucznidw, jak szybko mija moda na zabawke? Co sie dzieje z zabawkami, na ktére przemineta
moda?

Czy s3 jakie$ ponadczasowe zabawki, ktérymi dzieci bawia sie dzisiaj, ale bawity sie nimi réwniez 5,
10 czy 20 lat temu? Popros o podanie kilku przyktadéw. Zapisz je na tablicy.

Zapytaj skad bierze sie moda na zabawki? Czy ma to na przyktad zwiazek z filmami, ktére oglada-
my w kinach? Kiedy reklam nowych zabawek pojawia sie najwiecej? Czy s takie okresy w roku, kie-
dy dzieci dostaja wiecej zabawek (oprécz urodzin, ktére kazdy obchodzi innego dnia, jest przeciez
Gwiazdka i Dzien Dziecka). Niektérzy dostajg wtedy kilka albo nawet kilkanascie zabawek. Sklepy
sprzedaja w okresie przed$wigtecznym miliony zabawek, fabryki musza te miliony zabawek wypro-
dukowacd. Niestety, pézniej cze$¢ z nich zalega na poétkach, kompletnie nieuzywana.

Popro$, aby dzieci przypomniaty sobie drobne zabawki z kiosku dotgczone do gazetek albo jajek nie-
spodzianek. Jak dtugo sie nimi bawity? A moze po pierwszym zainteresowaniu wylagdowaty na dnie
szuflady czy pudta? A jesli miaty ruchome elementy, to moze sie zepsuty?

Korzystajac z ilustracji, omdéw z dzie¢mi cykl zycia produktu. Wyjasnij uczniom, ze aby wyprodukowac
zabawke, trzeba ja najpierw wymysli¢, potem zaprojektowac a wreszcie wypromowac jej sprzedaz.
Nalezy pozyskac surowce, na przyktad plastik, ktéry robi sie z ropy naftowej, wydobywanej spod zie-
mi. Potem ropa trafia do odlegtych fabryk i jest przetwarzana na granulki plastiku. Nastepnie plastik
w granulkach trzeba przewiez¢ do fabryki zabawek. Do produkcji wykorzystuje sie tez inne surow-
ce, na przyktad metal, tkaniny, gume. One réwniez musza zostac przetransportowane do fabryki
z réznych stron Swiata. Wiekszoé¢ (ok. 90%) zabawek na Swiecie produkowanych jest w Chinach.
W ogromnych fabrykach, czesto w skandalicznych warunkach, pracuja tam mtodzi pracownicy. Praca
w fabryce jest bardzo ciezka, warunki zagrazajg zdrowiu ludzi, ktérzy muszg pracowac kilkanascie
godzin dziennie, przez siedem dni w tygodniu, a zarabiaja bardzo niewiele. Wyprodukowane przez
nich zabawki s pakowane, a nastepnie trafiajg na ogromne statki zwane kontenerowcami, ktére
ptyng m.in. do Europy. W miedzyczasie tworzone s3 reklamy zabawki, ktére maja wypromowac jej
sprzedaz. Zabawki przewozi sie do portu, gdzie s3 przepakowywane na ciezaréwki i rozwozone
do magazyndéw, a nastepnie do sklepéw w réznych krajach. Stamtad trafiaja do rak dzieci. Czesé¢
z nich daje dzieciom wielka rados¢, nie rozstaja sie z nimi przez dtugie miesigce. Inne, po chwilo-
wym zainteresowaniu, trafiajg na pétke czy do szuflady i tam bezuzytecznie leza, a w korcu l3duja
w Smietniku.
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Czy to nie ogromne marnotrawstwo ropy i innych surowcéw, z ktérych robione sg zabawki? Marno-
trawimy nie tylko wode i energie zuzyta do produkgcji, ale réwniez trudng, niebezpieczng i nisko opta-
cang prace wielu ludzi, a takze energie zuzyta na transport surowcédw, potproduktéw i gotowych
zabawek. Do tego powstaje jeszcze géra odpaddédw z opakowan oraz samych zabawek, ktdre zepsuty
sie, znudzity, albo nie przypadty do gustu.

Zastandwcie sie wspdlnie, co zrobié, aby nie dochodzito do takiego marnotrawstwa. Cho¢ jest to
trudne, moze warto czasem zrezygnowac z kupna jakie$ zabawki? Mozna przeciez poczekac i kupié
produkt lepszejjakosci, albo wybraé zamiast zabawki péjscie do kina, na tyzwy czy do figloraju? Zréb-
cie wspélny plakat, napiszcie list do rodzicéw lub list do siebie samych na ten temat.

Przy okazji mozecie przeprowadzi¢ sledztwo, gdzie zostaty wyprodukowane wasze zabawki. Cze-
sto informacja ta jest nadrukowana lub wyttoczona na dole zabawki, a jesli nie, to na pewno byta
umieszczona na opakowaniu. Sprawdzcie na mapie Swiata, jak dalekg podréz do Polski musi pokonaé
zabawka wyprodukowana w Chinach.




Cykl zycia produktu
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Jak bawiono sie kiedys
- zabawki dawniej i dzis

Materiaty:

wydrukowana i pocieta na kafelki strona z ilustra-
cjami zabawek (jaki chcesz, aby kafelki wystarczyty
na dtuzej, zalaminuj je lub naklej na tekture), dwa
okoto péttorametrowe sznurki zawigzane w pe-
tle (albo dwie szkolne szarfy), opcjonalnie papier
i materiaty piSmienniczo-rysunkowe dla 4 grup
do stworzenia notatki wizualnej.

Popro$, aby dzieci usiadty w kole. Roztéz przed
nimi dwie petle ze sznurka lub szarfy, a obok kafel-
ki z ilustracjami dawnych i wspdtczesnych zabawek
(dla najmtodszych dzieci ogranicz liczbe ilustracji
do kilkunastu). Przy petlach potéz napisy dawniej
i dzis. Popros dzieci, aby posegregowaty narysowa-
ne na kafelkach zabawki. Do jednego okregu po-
N\ S A¥ winny wtozy¢ te zabawki, ktérymi bawity sie dzieci
B el L] - w przesztoéci, na przyktad 100 lat temu, a do dru-
\" : giego, takie jakimi bawig sie dzisiaj. Z pewnoscia
pojawi sie kwestia zabawek ponadczasowych, po-
pularnych od stuleci i wcigz chetnie wykorzystywa-
nych w zabawach. Jak wybrna¢ z tej sytuacji? Mozna
872 \ . potozy¢ dodatkowa petle ze sznurka, albo stworzy¢
fot. FORTEPAN, CC BY-SA 3.0 czg$¢ wspolng dwoch pierwszych petli.

|-

o

W starszych grupach zadanie mozna tez wykona¢ w mniejszych, kilkuosobowych zespotach.

Popro$ dzieci, aby zastanowity sie, skad wiadomo czy jaka$
zabawka jest wspoétczesna czy dawna? Spdjrzcie na zabawki
znajdujace sie w czesci wspdlnej, czyli te ponadczasowe. Czy
lalki, pojazdy, figurki, gry wygladaja dzi$ tak samo jak daw-
niej? Czym sie réznia, a pod jakim wzgledem sa podobne?
Porozmawiajcie o surowcach, z ktérych zostaty wykonane,
o tym, kto je robit i jakimi narzedziami. Czy zmienit sie ich
wyglad i od czego to zalezy?

Podziel dzieci na 4 grupy, kazdej grupie daj zdjecia analo-
gicznej zabawki wspétczesnej i dawnej. Popros, aby omowity
(starsze dzieci mogq zadanie wykona¢ w formie notatki wi-
zualnej) réznice miedzy dwiema zabawkami.

Na zakonczenie zapytaj dzieci, ktére zabawki bardziej im sie
podobaja — wspbétczesne czy dawne? Dlaczego?

1 o
fot. FORTEPAN, CC BY-SA 3.0
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Zabawkowa oS czasu

Materiaty:

« okoto 30 fiszek do opisu zabawek, dostep do internetu, opcjonalnie mozliwos¢ korzystania z pro-
gramoéw do edycji zdje¢ oraz drukarki,

« kredki, mazaki, dtugopis,

« do stworzenia dwdch osi czasu sznurek lub linka, spinacze biurowe lub klamerki do bielizny albo
papier z rolki (2 razy po okoto 3 metry) i klej.

Porozmawiaj z dzie¢mi o tym, jak bawiono sie dawniej. Mozesz skorzystac z ¢wiczenia ,Jak bawiono
sie dawniej — zabawki dawniej i dzi$” lub ,Czym bawili sie babcia i dziadek?”. Wypiszcie na tablicy jak
najwiecej ponadczasowych zabawek, ktére wciaz ciesza sie popularnoscia wérdd dzieci. W razie po-
trzeby skorzystajcie z listy zamieszczonej ponizej. Niektére zabawki sg ,stare ja Swiat” — lalki, figurki
zwierzat, imitacje broni wykorzystywane byty przez dzieci do zabawy juz przed tysigcami lat. Arche-
olodzy znajduja je na catym Swiecie, powstawaty wiec niezaleznie w réznych miejscach i nie maja jed-
nego autora. Historia powstania nowszych zabawek jest tatwiejsza do odkrycia. Nazwiska tworcow
zabawek, okoliczno$ci w jakich je wymyslili i daty wynalezienia sa tatwo dostepne.

Podzielcie sie zapisanymi na tablicy nazwami zabawek (mozecie je rozlosowac) i postarajcie sie zna-
lez¢ informacje o tym kto, kiedy i gdzie wynalazt dang zabawke. Informacje zapiszcie na fiszkach.
Kazda fiszka powinna zawierac opis jednej zabawki. Popro$ o zilustrowanie opiséw rysunkami zaba-
wek, wykonanymi samodzielnie lub wydrukowanymi z internetu zdjeciami albo ilustracjami wyciety-
mi z katalogéw i gazetek reklamowych. Fiszki mozecie wykonac w szkole lub jako zadanie domowe.
Gdy wszystkie fiszki beda juz gotowe, stwdrzcie z nich 0$ czasu. Narysujcie ja na papierze z rolki lub
zrébcie z rozpietej przez klase linki lub sznurka, na ktérej zaznaczycie przedziaty czasowe. Powinny
powstac¢ dwie osie czasu: jedna od roku 2000 p.n.e. do roku 2000 n.e. (z przedziatami co tysiac lat),
druga od 1900 roku do dzié(z przedziatami co 25 lat).

Przyczepcie/przyklejcie swoje fiszki w odpowiednich miejscach osi czasu. Zabawki z XX wieku przy-
czepcie na drugiej osi czasu.
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Przyktadowe wyniki

Uwaga: daty mogg sie rézni¢ w zaleznosci od zrodet.

ciastolina Play-Doh - 1956
domino - Chiny 1200

frisbee — 1948

Furbby — 1998

game boy - 1989

gra w zoske (Footbag) — Chiny, 500 p.n.e.
gumowa kaczuszka - koniec XIX w.
hula-hoop - USA, 1957

jojo — Grecja, 500 p.n.e.

klocki Lego — Dania, 1949

kostka Rubika - Wegry, 1974
kulki — starozytnos¢

lalka Barbie — USA, 1959

ludzik Lego - Dania, 1974
matrioszka - Rosja, 1890

gra Monopoly — USA 1935
plastelina — Niemcy, 1880
pluszowy mis - 1902

puzzle - Anglia, 1767
samochodziki Hot Wheels — 1968
gra Scrabble -1938

sprezyna - 1943

gra Super Farmer — Polska 1943
szachy - Indie 600

Tamagotchi - Japonia 1996
Twister — 1966

Warcaby - 2700 p.n.e.

znikopis (ang. Etch-a-Sketch) - 1960
gra dooble - 1850

gra UNO - 1971

spadajace matpki - 1999
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Czym bawita sie babcia i dziadek,
czym rodzice, a czym ja?

Porozmawiaj z dzie¢mi o ich ulubionych zabawkach. Zaproponuj wykonanie projektu o ulubionych
zabawkach cztonkdédw rodziny uczniéw. Wyjasnij, ze bedziemy robic ksigzeczki.

Pierwszym etapem bedzie wykonanie w klasie karty ze swoja ulubiong zabawka. Rozdaj dzieciom
karty z pierwsza strona ksigzeczki i popros o uzupetnienie jej.

Nastepnie popros dzieci, aby w kolejnych dniach lub tygodniach przeprowadzity wywiady na temat
ulubionej zabawki, albo zabawki, ktéra szczegdlnie zapadta w pamie¢ rodzicdw, dziadkéw lub in-
nych, starszych cztonkéw rodziny: cio¢, wujkdw, starszych o kilka lub kilkanascie lat kuzyndw. Wywia-
dy mozna réwniez przeprowadzi¢ telefonicznie lub mailowo. Kazdy wywiad powinien mie¢ swoja
karte, a karty ztoza sie na ksigzeczke kazdego ucznia. Rozdaj dzieciom pisemng instrukcje zadania,
wyznacz termin zakonczenia projektu i popros o wpisanie go pod instrukcjg. Rozdaj réwniez puste
karty wywiadéw, po cztery na osobe. Po tygodniu sprawdz, jak idzie uczniom praca nad projektem.
Jesli zajdzie potrzeba, rozdaj wiecej kart wywiaddw. Wzory kart mozesz rozesta¢ do rodzicéw e-ma-
ilem lub poprzez dziennik elektroniczny. Projekt jest zadaniem wielopokoleniowym, wiec popros ro-
dzicéw, by wsparli dzieci w przygotowaniu ksigzeczki. Mtodszym dzieciom mogg pomdc uzupetniad
opisy czy wyszukac zdjecia w rodzinnym archiwum.

Gotowe prace mozecie wykorzystac¢ podczas Swieta rodziny w szkole czy przedszkolu, albo podczas
obchoddéw Dnia Babci i Dnia Dziadka.
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_________________________________________________________________________________________________________

Instrukcja

Zastandw sie jaka jest twoja ulubiona zabawka i opisz ja na specjalnej karcie. Pézniej prze-
prowadz wywiady z cztonkami swojej rodziny, rodzicami, dziadkami, rodzefnstwem, kuzynami,
ciociami i wujkami, a nawet sasiadami na temat ich ulubionych zabawek z dziecinstwa. Zapy-
taj, czy pamietaja, skad mieli te zabawke, jak dtugo sie nig bawili, jak wygladata, z czego byta
zrobiona i co sie z nig stato? Dlaczego byta dla nich wyjatkowa?

Do kazdego wywiadu stwérz osobng karte, oprécz opisu zréb tez rysunek zabawki lub wklej
jej zdjecie. Gdy wszystkie karty beda gotowe, przygotuj oktadke z bloku technicznego i sklej,
zepnij zszywaczem lub zszyj grubg nitka wszystkie kartki wraz z oktadka, tak by stworzyty ksia-
zeczke. Popro$ rodzicéw o pomoc w tym zadaniu.

Termin zakonczenia projektu: ...t

Instrukcja

Zastanow sie jaka jest twoja ulubiona zabawka i opisz j3 na specjalnej karcie. PdZniej prze-
prowadz wywiady z cztonkami swojej rodziny, rodzicami, dziadkami, rodzefnstwem, kuzynami,
ciociami i wujkami, a nawet sgsiadami na temat ich ulubionych zabawek z dziecinstwa. Zapy-
taj, czy pamietaja, skad mieli te zabawke, jak dtugo sie nig bawili, jak wygladata, z czego byta
zrobiona i co sie z nig stato? Dlaczego byta dla nich wyjatkowa?

Do kazdego wywiadu stwdrz osobng karte, oprécz opisu zréb tez rysunek zabawki lub wklej
jej zdjecie. Gdy wszystkie karty beda gotowe, przygotuj oktadke z bloku technicznego i sklej,
zepnij zszywaczem lub zszyj grubg nitka wszystkie kartki wraz z oktadka, tak by stworzyty ksia-
zeczke. Popros rodzicéw o pomoc w tym zadaniu.

Termin zakonczenia projektu: ...........oooevinnii.

Instrukcja

Zastandw sie jaka jest twoja ulubiona zabawka i opisz ja na specjalnej karcie. Pézniej prze-
prowadz wywiady z cztonkami swojej rodziny, rodzicami, dziadkami, rodzefnstwem, kuzynami,
ciociami i wujkami, a nawet sasiadami na temat ich ulubionych zabawek z dziecinstwa. Zapy-
taj, czy pamietaja, skad mieli te zabawke, jak dtugo sie nig bawili, jak wygladata, z czego byta
zrobiona i co sie z nig stato? Dlaczego byta dla nich wyjatkowa?

Do kazdego wywiadu stwérz osobng karte, oprécz opisu zréb tez rysunek zabawki lub wklej
jej zdjecie. Gdy wszystkie karty beda gotowe, przygotuj oktadke z bloku technicznego i sklej,
zepnij zszywaczem lub zszyj grubg nitka wszystkie kartki wraz z oktadka, tak by stworzyty ksia-
zeczke. Popro$ rodzicéw o pomoc w tym zadaniu.

Termin zakonczenia projektu: ..........ooooeeinin

_________________________________________________________________________________________________________
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Materiatoznawstwo
-z czego robi sie zabawki?

Materiaty:

zabawki z réznych materiatéw, ewentualnie zdjecia lub ilustracje zabawek, duzy arkusz papieru pa-
kowego z nazwami materiatéw umieszonymi na obrzezach arkusza i markery lub pastele. W innej
wersji zdjecia grup zabawek: lalek, klockéw i samochodzikéw, trzy arkusze papieru, lista materiatow
do produkcji zabawek i markery lub kredki oraz klej.

Popros, aby dzieci usiadty w kole. Porozmawiajcie przez chwile o tym, z czego robi sie zabawki. Zapy-
taj z czego robito sie zabawki dawniej— 100 albo 1000 lat temu.

Roztéz na srodku arkusz papieru, wspélnie odczytajcie nazwy materiatéw. Na arkuszu narysuj kilka
lub kilkanascie kétek (tyle, ile masz przygotowanych zabawek) o srednicy ok. 10 cm. Nastepnie wyj-
mij z ukrycia jedna z zabawek i potéz w dowolnym kétku. Popros$ wybrane dziecko, zeby potaczyto
kétko z materiatem, z ktérego jest wykonana zabawka. Jesli zabawka wykonana jest z kilku materia-
téw, narysujcie wszystkie potgczenia. Czynnos$¢ powtdrzcie ze wszystkim zabawkami.

Mozesz rowniez podzieli¢ dzieci na trzy grupy i poprosi¢, aby przygotowaty plakaty trzech grup pro-
duktéw: lalek, klockéw i samochodzikéw. Rozdaj grupom duzy arkusz papieru, zdjecia grup zaba-
wek oraz mazaki lub kredki i liste nazw materiatdw (mozesz jg tez przyczepi¢ na tablicy, tak by byta
widoczna dla wszystkich). Popros, by dzieci przyporzadkowaty do kazdej zabawki ze swojej grupy
materiaty, z ktdrych jest wykonany przedmiot.

Porozmawiaj z dzie¢mi o wptywie, jaki majg na srodowisko zabawki wykonane z réznych materiatéw?
Ktére zabawki sg trwate, moga sie nimi bawic kolejne pokolenia dzieci? Ktére popsujg sie albo znu-
dz3 najszybciej? Co sie stanie z odpadami, ktére z nich powstana? Czy da sie je przetworzy¢ na cos
innego? Czy zabawki pozostawig po sobie odpady niebezpieczne?

Na zakonczenie zrébcie burze mdzgdéw na temat: ,Co mozna zrobi¢ z niepotrzebnymi, ale dziataja-
cymi zabawkami?”. Spiszcie wszystkie pomysty. Zaprezentuj liste rodzicom podczas najblizszego ze-
brania albo rodzinnej imprezy w szkole. Zastandwcie sie wspélnie (wraz z rodzicami i dzie¢mi), ktdre
z pomystéw moglibyscie wprowadzi¢ w zycie.
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Materiatoznawstwo

Potacz zabawki z materiatami, z ktdrych zostaty zrobione. Jesli zabawka jest zrobiona z kilku materia-
tow, potacz ja ze wszystkimi.

Tkanina
Skora
Wiklina
Papier/tektura

Siano/stoma \
% o

Elementy elektroniczne

Kosci

Nasiona
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Jakie mogaq by¢ zabawki?

Pytania i okreslenia,
ktore pomoga Ci opisac zabawki.

* Jak duza jest twoja zabawka?
duza, mata, ogromna, malenka, cienka, szeroka, gruba, cienka,
dtuga, krotka.

N & Jak wyglada twoja zabawka?
btyszczaca, matowa, ciemna, jasna, brokatowa, metaliczna,
wzorzysta, przezroczysta, w paski, w kropki.

* Jaka w dotyku jest twoja zabawka?
miekka, mita, sSliska, chropowata, szorstka, twarda, elastyczna,
ostra, drapiaca, klejaca, gumowata, gtadka, wilgotna, sucha,
wtochata, pognieciona, z guzkami, z kolcami.

? * Jak ciepta jest zwykle twoja zabawka?
zimna, ciepta, goraca, lodowata, w temperaturze pokojowe;j.

* Jaki ksztatt ma twoja zabawka?
okragta, kwadratowa, prostokatna, owalna, w ksztatcie rombu,
serca, gwiazdy, kulista, w ksztatcie walca, stozka,
prostopadtoscianu (kostki, pudetka), piramidy, jaja,
o nieregularnym ksztatcie, ptaska, wypukta, wklesta.

* Jak ciezka jest twoja zabawka?
ciezka, lekka.

* Z jakiego materiatu zrobiona jest twoja zabawka?
> plastikowa, metalowa, drewniana, szmaciana, szklana, gumowa,
papierowa.

* W jakim stanie jest twoja zabawka?
Nowa, sprawna, zepsuta, zuzyta, brudna, czysta, podrapana,
wghnieciona.

? * Jakie kolory ma twoja zabawka mie¢ kolor?
# Czy twoja zabawka pachnie? Jak? Czym?
* Czy twoja zabawka wydaje dzwieki? Jakie?

N A A




Karta pracy
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Zagadkownica

Materiaty:
kilkanascie réznorodnych zabawek (kazde dziecko przynosi wtasng zabawke) oraz spore, tekturowe
pudetko z otworami wycietymi na rece.

Zabawa, ktéra proponujemy, wykorzystywana byta w nadawanym w latach 80. XX wieku programie te-
lewizyjnym dla dzieci pt. ,Cojak”. Wystepujace w programie dzieci wktadaty rece do otwordéw w $cian-
ce zagadkownicy, w ktérej ukryty byt jakis przedmiot. Nalezato go rozpoznac za pomoca dotyku.

W przypadku naszej zagadkownicy wprowadzimy utrudnienie. Zadaniem dziecka korzystajagcego
z zagadkownicy nie bedzie rozpoznanie i nazwanie przedmiotu, lecz opisanie go w taki sposdb, by
nie wyjawic jego nazwy, ale opisac go na tyle doktadnie, by inne dzieci mogty odgadna¢, co to jest.

Jesli zadanie wydaje ci sie za trudne, poprzedz je ¢wiczeniem z wykorzystaniem plakatu , Jakie moga
by¢ zabawki?”. Opiszcie wspélnie kilka zabawek, wykorzystujac okreslenia ksztattu, faktury, ciezaru,
wielkosci itp.

Kategoryzowanie

Materiaty:

co najmniej 20-30 réznych zabawek lub ilustracje zabawek z pakietu. Jesli dzieci beda pracowa-
ty w mniejszych grupach, skorzystaj z ilustracji zabawek z pakietu, tak aby kazda grupa otrzymata
swoj zestaw.

Popro$, by dzieci podzielity zabawki wedtug ich wtasciwosci. Na poczatku mozesz samodzielnie za-
proponowac sposoby podziatu, np. zabawki z kotami i bez két, te ktére odzwierciedlajg zywe istoty
i nieozywione. Mozesz wprowadzi¢ tez bardziej dyskusyjne sposoby podziatu, np. na zabawki do za-
bawy indywidualnej i grupowej — tutaj dzieci mogg miec rézne zdanie na temat przynaleznosci zaba-
wek. Zaproponuj, by znalazty rozwiazanie (moze to by¢ wzajemne przekonywanie sie albo stworze-
nie zbioru zabawek, ktérymi mozna sie bawi¢ samodzielnie i grupowo).

Popro$ ucznidw, by sami wymyslili w jaki inny sposéb mozna podzieli¢ zabawki. Niech podzielg je
w ten sposob.

Gdzie jest moja zabawka?

Materiaty:

karta pracy z narysowang pustq potka oraz zestaw kafelkdéw z ilustracjami zabawek dla kazdej grupy.
W wersji mniej angazujacej zmysty i z mniejszg sprawczosciag dzieci — karty pracy dla kazdego ucznia
z juz utozonymi na pétkach zabawkami oraz kredki i dtugopis lub otéwek.

Popro$, aby dzieci utozyty kafelki z zabawkami na narysowanych na kartce pétkach w dowolny spo-
séb. Nastepnie zaproponuj dzieciom zabawe w zgadywanie, o ktérg zabawke chodzi. Popros, aby
wybrane dziecko w grupie wybrato w myslach jeden z kafelkéw a nastepnie powiedziato kolegom
i kolezankom, gdzie dany przedmiot sie znajduje.



Gdzie jest moja zabawka?

w — ——
ﬁ\—"ﬁr 4

\'\.{ ——




Wybierz trzy zabawki z pétki, pokoloruj je i napisz, gdzie leza wy-
brane przez ciebie zabawki. Uzyj przyimkéw nad, pod, obok, przy,
pomiedzy, po prawej od, po lewej od.
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Szachownica

Materiaty:

9 (w trudniejszej wersji 12 lub 16) réznych drobnych zabawek typu figurki, kolorowe klocki albo ka-
felki z ilustracjami zabawek. Plansza do zabawy sktadajgca sie z 9 (12 lub 16) pdl. Plansza moze by¢
narysowana na kartce, utozona ze sznurka, patyczkédw, narysowana kredg na asfalcie itd.

Na podtodze uktadamy ze sznurka kratke ztozong z 9 kwadratéw (mozna jg réwniez narysowac kreda
na asfalcie, otéwkiem na kartce lub patykiem na ziemi). Do kazdego kwadratu wktadamy jedng za-
bawke lub ilustracje zabawki i prosimy dzieci, zeby doktadnie przyjrzaty sie rzeczom i zapamietaty ich
utozenie. Po kilku sekundach prosimy uczniéw, zeby zamkneli oczy lub odwrdcili sie tytem do kratki.
W tym czasie zmieniamy utozenie dwéch rzeczy. Zadaniem dzieci jest odgadna¢, ktdre rzeczy zmie-
nity swoje miejsca. Zadanie mozna utrudnia¢, zmieniajac potozenie wiecej niz dwéch rzeczy. Zabawa
uczy spostrzegawczosci i trenuje pamieé. Mozna sie w nig bawi¢ w grupie lub w parach.
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Zaprojektuj i zareklamuj
Swojg zabawke

RYSUNEK

| Nazwa {

-I POTRZEBNE MATERIALY {

-I HAStO REKLAMOWE {

-I IMIE | NAZWISKO PROJEKTANTA {




Ogtoszenie - zagubiona zabawka
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Méj pluszowy mis

Pluszowy mi$ od ponad stu lat jest jedna
z ulubionych maskotek dzieci. Réwniez
wielu dorostych szuka pocieszenia w plu-
szaku albo przynajmniej z sentymentem
wspomina swojego starego misia. Wycho-
dzimy z zatozenia, ze misia nie powinno sie
odmawiac nikomu. Céz jednak zrobi¢, kie-
dy chce sie by¢ odpowiedzialnym i empa-
tycznym konsumentem, a w dodatku chce
sie mie¢ misia jedynego w swoim rodzaju?

Jesli chcesz, zeby Twéj mis (albo mis Two-
jego dziecka, przyjaciétki lub chtopaka) byt
wyjatkowy, nie cieszy Cie masowy produkt
z Chin i nie chcesz, zeby mié§ powstawat
w uragajacych wszelkim standardom bez-

pieczenstwa i warunkéw pracy fabrykach, wykorzystujacych pracownikdéw i pracownice... to sam(a)
uszyj swojego misia. Wbrew pozorom, nie jest to trudne! Ponizej znajdziesz fotoinstruktaz.

Jesli nie masz ochoty na samodzielne szycie, a w twoim otoczeniu nie ma mitosnika robdtek recz-
nych, poszukaj wyjatkowych miskéw uszytych przez utalentowanych rekodzielnikdéw na targachijar-
markach (w okresie przedswiagtecznych na pewno bedzie ich sporo) lub w internecie na stronach
oferujacych produkty handmade (takich jak Pakamera.pl czy Decobazaar.com).

Hania, Henio i Robert to rodowici todzianie ze Starego Polesia.
Dzielg pokdj z zétwiem Emilem, wem Leonem, zajgcem i szopem praczem oraz pewnym chtopcem.
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Jak uszyc¢ misia?

Skrocona instrukcja szycia oraz szablon misia.

Do uszycia misia beda potrzebne:

"
»
“—

materiat (polar, gruba dzianina, np. ze starych dreséw, aksamit itd.),

maty kawatek filcu (ewentualnie innej tkaniny) na buzie misia,

kolejny kawatek filcu na nosek i oczy (mozesz go zastapi¢ guzikami i koralikami lub po prostu
wyhaftowad nos i oczy),

nici (moze by¢ rowniez mulina lub kordonek do haftowania) i igta (opcjonalnie réwniez maszyna
do szycia, ale niekoniecznie),

wypychadto, ktérym wypchasz misia (np. wypetnienie z poduszki, skrawki tkanin, ocieplina, zwy-
ktej waty nie polecamy, bo misia nie bedzie mozna upra¢ w razie potrzeby),

nozyczki i miekki otéwek lub mazak,

szablon misia.




WWW.EKOKALENDARZ.PL

Zgromadz materiaty (w tym przypadku Odrysuj misia, wytnij buzie, naszykuj Wyhaftuj buzie i naszyj nosek.
mi$ powstatz rekawa od bluzy polarowej nos ioczy.
i kawatkdw filcu).
Na buzi kontrastowym kolorem nici
Wydruku szablon i wytnij go. Odrysuj (najlepsza bytaby mulina) wyhaftuj cos$
szablon misia na podwéjnie ztozonym w rodzaju kotwiczki, czyli usmiech misia.
kawatku materiatu. Rysuj na lewej Nastepnie naszyj nosek.

stronie materiatu. Wytnij przéd i tyt
misia zachowujac ok. 6-8 milimetrowy
margines na szycie. Z filcu wytnij owal
na buzie misia oraz oczy i nosek, (chyba
ze je wyhaftujesz lub naszyjesz z guzika
i koralikéw — wdwczas nie wycinaj).

Naszyj buzie oraz oczy na przdd misia. Zszyj misia. Przewlecz misia na prawg strone
i wypchaj go.

Zt6z przéd i tyt misia ze sobg tak, by Przewlecz misia na prawg strone

mi$ byt jakby na lewa strone. Zeszyj i wypchaj go wypychadtem. Na koniec Powitaj misia na tym $wiecie i nadaj

misia pozostawiajac ok. 3 c¢m otwér zaszyj noge. mu imie!

na boku nogi.

| pamietajcie:

niedzwiedz to nie mié. NiedZzwiedz to najwiekszy drapiez-
nik ladowy. Waga niedZwiedzi zyjacych w Karpatach prze-
kracza nawet 350 kg. Niedzwiedzie spotkane na goérskim
szlaku naprawde moga by¢ niebezpieczne. Sprawdz jak
zachowac sie, gdy spotkasz niedzwiedzia. Obejrzyj porad-
nik ,Nie moéw do mnie misiu” przygotowany przez WWF
Polska i zajrzyj na strone Tatrzanskiego Parku Narodowe-
go, aby przeczyta¢ dlaczego niedzwiedz to nie mis.



http://awsassets.wwfpl.panda.org/downloads/wwf_oto_niedzwiedz.pdf
https://tpn.pl/poznaj/zwierzeta/niedzwiedz-to-nie-mis

Enchoque, inaczej kulotapka

Zaproponuj dzieciom wykonanie enchoque (czyt. enczioke). To bardzo popularna zabawka,
a zarazem gra zrecznosciowa w Boliwii. Oryginalne enchoque sktada sie z drewnianego Kkij-
ka i drewnianej kuli potagczonych sznurkiem. W kuli wydrazony jest otwér. Gracz trzyma kijek
i stara sie, podrzucajac kulke w powietrze, nadzia¢ ja na patyk. tatwiejsza, czesto dzi$ spotykana
wersja zabawki sktada sie z potaczonych: kulki i kielicha, do ktérego kulka powinna wskoczy¢.

Enchoque mozemy zrobi¢ domowym sposobem z papierowego lub plastikowego kubeczka
(np. po jogurcie), kawatka cienkiego sznurka (np. szpagatu, dratwy, kordonka) i folii aluminiowej
(ewentualnie z orzechem wtoskim). Odetnij ok. 50-60 cm sznurka, koncéwke potdz na kawatku folii
aluminiowej, a nastepnie zgnie¢ folie tak, by powstata kulka, a sznurek trzymat sie w $rodku. Zréb
gruba igta lub szpikulcem otwdér w dnie kubeczka, przewlecz nitke i zawiaz peczek. Enchoque goto-
we! Mozna zacza¢ trenowad!

etaria de Cultura C '/'dad.%le MéX :



Magnetyczny tangram

Potrzebne materiaty:

tektura, ostre nozyczki lub nozyk do papieru, linijka i podktadka do ciecia, wydrukowany na grubym
papierze (gramatura co najmniej 180) szablon tangramu, klej typu wikol, magnesy (moga by¢ rekla-
mowe magnesy na lodéwke, lub folia/tasma magnetyczna dostepna w sklepach budowlanych). Jesli
tangram ma by¢ zabawka podrézna do samochodu albo zabierana do kolejki u lekarza, potrzebne
bedzie réwniez blaszane ptaskie pudetko o najwiekszym boku co najmniej péttora razy wiekszym niz
przygotowany tangram (opcjonalnie zwykte tekturowe lub plastikowe pudetko z wklejong metalo-
wa podktadka).

Tangram to liczaca juz 3000 lat chifnska tamigtoéwka, sktadajaca sie z siedmiu figur geometrycznych,
ktére powstaja po odpowiednim rozcieciu kwadratu. W sktad tangramu wchodzi kwadrat, réwnole-
gtobok i piec¢ trojkatdw prostokatnych w trzech wielkosciach. Z tych siedmiu elementéw mozna uto-
zy¢ tysigce réznych obrazkdédw przedstawiajacych ludzi, zwierzeta, przedmioty. Jesli chcemy trzymac
sie starozytnych regut, nalezy wykorzysta¢ wszystkie siedem elementéw i nie mogg one na siebie
nachodzié. A przy okazji mozemy pouczy¢ sie geometrii.

Oprécz klasycznego chinskiego tangramu mamy tez jajko Kolumba — uktadanke sktadajaca sie z dzie-
wieciu elementdéw, ktdére odpowiednio utozone tworzg ksztatt jaja. Wybierz, ktéra uktadanka bar-
dziej ci sie podoba, albo zréb obie.

Wydrukuj na grubym papierze wzér tangramu lub jajka Kolumba. Wytnij uktadanke z kilkumilime-
trowym marginesem. Posmaruj bardzo doktadnie cata powierzchnie klejem i przyklej na tekture.
Im grubsza tektura, tym trwalsza i wygodniejsza w uzyciu bedzie zabawka. Mozesz naklei¢ tangram
na 2 lub 3 warstwy tektury, ale wowczas trudno bedzie pocia¢ go na elementy za pomoca nozyczek.
Wtedy lepiej skorzystac z nozyka do papieru. Mozesz tez naklei¢ tangram na tekture falista z niepo-
trzebnego pudta. Wytnij elementy bardzo precyzyjnie. Przygotuj mniejsze od elementdéw tangramu
kawatki foli magnetycznej i przyklej je od spodu wszystkich czesci. Teraz mozesz juz uzywac tangra-
mu na lodéwce lub innej metalowej powierzchni.

Jesli chcesz swoj tangram zabiera¢ w podréz, do samochodu, pociagu, albo do poczekalni lekarskiej
potrzebne ci bedzie ptaskie metalowe pudetko (lub zwykte tekturowe pudetko z wklejonym metalo-
wym dnem). Dzieki niemu elementy tangramu nie beda uciekac i rozsypywac sie.

Jesli chcesz zrobi¢ obie uktadanki, najlepiej wydrukuj je na innym kolorze papieru lub pokoloru;j tak,
by elementy poszczegdlnych uktadanek nie mylity sie.
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Kiedy zabawa
przestaje byc zabawna

Scenariusz pochodzi z publikacji pt. ,Postaw na rozwdj. Zréwnowazony!”, red. Gosia Swiderek, +6dz 2013.

Cel ogolny:

zapoznanie uczennic i ucznidw z ,drugim dnem” przemystu zabawkarskiego, uswiadomienie nad-
uzy¢ popetnianych przy produkcji zabawek w krajach rozwijajacych sie (na przyktadzie Chin)
oraz wptywu przemystu na stan srodowiska i zdrowie ludzi.

Cele szczegotowe:

Uczennica/uczen:

« zna podstawowe fakty odnoszace sie do zagadnienia przemystu zabawkarskiego,

« potrafi rozpozna¢ dobra jako$ciowo i bezpieczng zabawke,

« potrafi wyjasni¢, jak wygladaja warunki pracy pracownikéw fabryk zabawkarskich na przykta-
dzie Chin,

« uswiadamia sobie, jakie prawa dziecka sg tamane wobec dzieci bedacych pracownikami fabryk
zabawkarskich,

« rozumie, jak nasze decyzje zakupowe odnosnie zabawek wptywaja na sytuacje pracownikéw fa-
bryk zabawkarskich,

e rozumie, w jaki sposéb przemyst zabawkarski wptywa na stan srodowiska naturalnego i stan
zdrowia ludzi,

« uswiadamia sobie, jaki jest prawdziwy cel produkgji zabawek z wizerunkami filmowych bohateréw,

« potrafi wskaza¢ pomysty na stworzenie wtasnorecznie robionej zabawki,

« ksztattuje pozytywne nawyki zwigzane z zakupem zabawek.

Czas:
90 minut

Miejsce:
sala lekcyjna z rzutnikiem multimedialnym i dostepem do Internetu

Materiaty:

3 duze arkusze papieru (A1), flamastry, otdéwki, nozyczki, wydrukowany w jednym egzemplarzu za-
tacznik nr 1, tadma papierowa, kartki formatu A4 z napisem ,Prawda” i ,Fatsz”, zatacznik nr 2 dla
kazdej grupy, zestaw zabawek, tekst z zatacznika nr 3, klej, tekst z zatacznika nr 4, szablon z zatacz-
nika nr 5 dla kazdego ucznia, nozyczki

Zajecia rozpocznij zabawa w skojarzenia. Zapytaj uczniéw, jakie rzeczy przychodza im na mysl, gdy
stysza stowo zabawka. Roztdz arkusz papieru i popros o zapisywanie wszystkich skojarzen. Jakie za-
bawki posiadaja uczniowie albo ich rodzenstwo? Jak czesto je kupuja/dostaja? Czy sa to tanie
czy drogie rzeczy? Czy przedmioty, ktére kupuja, stuzg im przez dtuzszy czas, czy tez szybko ulegaja
zniszczeniu z powodu wad konstrukcyjnych lub braku dbatosci? Czy na zabawki panuja przemijajace
mody? Jakie zabawki obecnie s3 modne? Wyjasnij, ze tematem dzisiejszych zaje¢ bedzie przemyst
zabawkarski i cena, jakg naprawde ptacimy za kupowane w sklepach zabawki.
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Zanim przejdziesz do wtasciwej czesci zaje¢, przeprowadz c¢wiczenie ,prawda/fatsz”, ktére be-
dzie doskonatym wprowadzeniem do omawianej tematyki. Podziel sale na potowe za pomoca ta-
Smy papierowej lub sznurka. Na jednej czesci potdz kartke z napisem PRAWDA, na drugiej z napisem
FALSZ. Na poczatek popros ucznidw, aby staneli w dowolnej czesci. Odczytuj kolejno twierdzenia
zawarte w zataczniku nr 1 (wszystkie lub wybrane). Po odczytaniu kazdego z nich popro$ uczniéw
o stwierdzenie, czy odczytywane zdanie jest prawdg, czy fatszem i ulokowanie sie w zwigzku z tym
po odpowiedniej stronie tasmy/sznurka. Przed odczytaniem wtasciwej odpowiedzi popros 2-3 oso-
by o krétkie uzasadnienie swojego stanowiska.

Wyjasnij, ze zabawki, ktére nam kojarzga sie z dobrg zabawa, nie dla wszystkich s3 symbolem radosci
czy wolnego czasu. Mimo ze projekty zabawek powstajg w amerykanskich i europejskich firmach,
to sama produkcja przeniosta sie do krajéw Globalnego Potudnia, gtdéwnie krajéw azjatyckich.
Niestety, nie sprzyja to rozwojowi lokalnego spoteczenstwa. Wiekszos¢ zabawek sprzedawa-
nych w Europie jest produkowanych w Chinach w okoto 10 tys. fabryk. Ich wtasciciele obnizaja
koszty produkcji poprzez proponowanie gtodowej pensji pracownikom czy zaniedbania dotyczace
warunkdw pracy. Dzieje sie tak, poniewaz zaréwno wielkie koncerny zlecajgce produkcje zabawek,
jak i dostawcy wywierajg na fabryki silny nacisk w celu obnizenia kosztéw produkcji. Dodatkowo
zamodwienia wykonane sg w bardzo krétkim terminie. To sprzyja wielu naduzyciom stosowanym wo-
bec chinskich pracownikéw. Mamy do czynienia z tamaniem praw cztowieka i praw pracowniczych,
takich jak pensje, ktdére nie zapewniajg godnego zycia, bardzo dtugi czas pracy, przymusowe
nadgodziny, wykorzystywanie kobiet i dzieci do pracy czy brak bezpiecznych warunkdédw w trakcie
produkcji. Warto wiedzie¢, ze niski koszt i zazwyczaj wigzaca sie z nim nizsza jakos¢ zabawek,
moze wigzac sie z nieprzestrzeganiem przez producenta wielu norm.

Kolejne ¢wiczenie pozwoli uswiadomic¢ uczniom, na ile dobre jakosciowo i bezpieczne sg uzywane
przez nich lub ich rodzeAstwo zabawki. Przygotuj wczesdniej zestaw kilku produktdw, najlepiej takich,
na ktérych znajduja sie jeszcze informacje na temat ich pochodzenia czy sktadu (w miare mozliwosci
réwniez pudetek). Zadbaj o to, aby znalazty sie wéréd nich rézne typy przedmiotéw, zaréwno ma-
skotki, lalki, klocki, jak i zabawki elektroniczne czy gry planszowe i komputerowe (drewniane i plasti-
kowe). Podziel uczniéw na 5-6-osobowe grupy i przydziel kazdej z nich jedna zabawke. Poinformuj,
ze to zadanie polega na ,przeswietleniu” zabawek pod wzgledem miejsca produkgji, jakosci ich wy-
konania, bezpieczenstwa uzytkowania czy trwatosci. Popros ucznidw, aby doktadnie przyjrzeli sie
zabawce i sprobowali ocenié (gdzie zostata wyprodukowana zabawka, czy jest bezpieczna, czy ma
elementy, ktére moga by¢ niebezpieczne, czy zostata wykonana trwale i postuzy jeszcze dtugo, czy
proces produkcji mégt wigzac sie z zanieczyszczeniem srodowiska?). Przeznacz na to zadanie maksy-
malnie 10-15 minut. Popros ucznidéw o prezentacje wynikéw swojej pracy i wskazanie, ktére zabawki
wedtug nich mozna nazwac ,dobrymi”, a ktére ,,ztymi”.

Wyjasnij, ze niski koszt zabawek bardzo czesto wigze sie z niskg jakoscig. Do produkgji niektdrych
zabawek stosowane jest PCV, bardzo toksyczna substancja. Moze by¢ niebezpieczna, gdyz zwigzki
chemiczne w niej zawarte uwalniaja sie w kontakcie ze $ling, a dzieci bardzo czesto biorg zabaw-
ki do ust. Do utrwalenia zabawek stosowane s3 takze inne toksyczne i rakotwércze chemikalia,
np. srodki bromowe, ktére zmniejszaja palnosé produktu. Zabawki czesto sg pokryte toksyczng far-
b, ktérej zapach jest wyczuwalny juz w pierwszym kontakcie. Farba zawiera bardzo duze stezenie
otowiu, co jest bardzo niebezpieczne dla cztowieka, a zwtaszcza dla matych dzieci. Zaniedbywana
jest staranno$¢ w wykonywaniu zabawek, zawierajagcych mate elementy czy naklejki, mogace tatwo
ulec oderwaniu i potknieciu przez dziecko. Wiecej przydatnych informacji mozna znalez¢ tutaj:
http://dziecisawazne.pl/nie-takie-proste-czyli-jak-wybrac-bezpieczna-zabawke-dla-dziecka/;
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Poinformuj, ze kolejne ¢wiczenie pozwoli nam lepiej zobrazowacd sytuacje pracownikéw fabryk
zabawkarskich. Postuzymy sie przyktadem Chin. Cwiczenie pozwoli uéwiadomic sobie, ze praca
przy zabawkach wcale nie jest zabawa, a cena, ktérg ptacimy za produkty jest wyzsza, niz nam sie
wydaje. Podziel ucznidéw na 7 grup i kazdej z nich przydziel tekst z wypowiedzig jednego z pracow-
nikow (zatacznik nr 2). Na duzym arkuszu papieru narysuj tabele (wzér w zataczniku nr 3) i roztdz ja
na Srodku sali. Popro$ ozapoznanie sie zwypowiedziami i faktami umieszczonymiw tabeli. Nastep-
nie uzupetnijcie wspélnie tabele przez odczytanie i przyklejenie tekstéw w odpowiednim miejscu.
Poinformuj, ze liczba faktéw zawartych w tabeli jest wieksza niz liczba wypowiedzi pracownikdw.
Podsumuj krétko temat warunkédw pracy i naduzy¢ stosowanych wobec pracownikdw.

Wiecej informagji:
https://www.ekonsument.pl/materialy/publ_101_raport_sytuacja_przemyslu_zabawkarskiego.pdf
(ss. 24-26).

Swoja wypowiedZ mozesz uzupetni¢, pokazujac uczniom zdjecia z chinskich fabryk zabawek, ktére
znajdziesz tutaj: http://codziennikfeministyczny.pl/niepokojace-sceny-chinskich-fabryk-zabawek/.
Nastepnie przeczytaj fragment tekstu z publikacji PZS, obrazujacy sytuacje dzieci szyjacych pitki spor-
towe w Pakistanie (zatacznik nr 4). Zapytaj, jakie prawa dziecka sa w tym przypadku tamane. Czy dzieci
moga jednoczesnie uczeszczac do szkoty i pracowac? Czy w Polsce taka sytuacja bytaby mozliwa?

Zapytaj uczniéw, czy zrobili kiedy$ wtasnorecznie zabawke (np. proce lub tuk z patykéw, skarbon-
ke z plastikowej butelki, samochdéd z kartonowego pudetka, pacynke z niepotrzebnych skrawkéw
materiatu itp.)? Czy wtasnorecznie zrobiona zabawka w wiekszym stopniu rozwija nasza twérczosé
i zdolnosci manualne niz na przyktad figurka Spidermana? Zaproponuj dzieciom samodzielne wyko-
nanie zabawki.

Zaproponuj dzieciom samodzielne wykonanie zabawki np. gry ,kétko i krzyzyk”zrobiong z patycz-
kdw i pomalowanych kamykéw lub stworzenie boliwijskiej zabawki enchoke, do ktérej instrukcje-
znajdziesz na stronie projektu ,Edukacja globalna dla najmtodszych” ODE Zrédta: http://eduglob.
zrodla.org/boliwia/gry_i_zabawyy/.

Zapytaj ucznidw, czy ogladali w ostatnim czasie w kinie lub w telewizji jakis film lub bajke. Czy maja
w swojej kolekcji zabawki z wizerunkiem Hanny Montany, Harry’ego Pottera, Myszki Miki lub innego
bajkowego bohatera? Co zachecito ich do kupienia takiej zabawki: reklama, che¢ posiadania przed-
miotu z wizerunkiem ulubionego bohatera czy moda wsrdd réwiesnikéw? Czy sa to zabawki, z ktérych
korzystajga do dzis? Wyjasnij, ze wiekszos¢ zabawek zaopatrzonych w logo znanych postaci z filméw
czy kreskéwek jest produkowana w krajach Globalnego Potudnia. Premierze nowego filmu niemal za-
wsze towarzyszy wypuszczenie narynek przedmiotéw zjego logo (maskotki, figurki, gry, czasopisma).
Wszechobecne reklamy majg na celu zwiekszenie sprzedazy i tym samym zysku. Plecaki, pitki, czasopi-
sma, zeszyty czy bransoletki majg na celu wykorzystaénasza sympatie do filmowych bohateréwizaro-
bi¢ na niej ogromne pienigdze, zamiast uczy¢ i rozwijac przez zabawe. Okoto 1/3 ceny zabawki to tzw.
optata licencyjna, czyli pozwolenie na nadrukowanie konkretnego logo/wizerunku na produktach.
Jak dtugo zwykle trwa zainteresowanie takimi zabawkami: kilka dni, tygodni, do nastepnego filmu?

Na zakonczenie zaje¢ popros$ ucznidw, aby zastanowili sie, co mozemy zrobi¢, aby wspoméc wal-
ke z naduzyciami w przemysle zabawkarskim. Zapiszcie wasze pomysty na duzym arkuszu papieru
i zatytutujcie go: ,Kodeks odpowiedzialnego kupowania zabawek”. Wazne, aby wsrdd propozydji
znalazty sie takie jak: kupowanie zabawek wyprodukowanych w Polsce, wykonanych z naturalnych
i bezpiecznych materiatéw, kupowanie zabawek trwatych, ktére postuzg nam dtugi czas, kupowanie
zabawek, ktére moggq nas czegos$ nauczy¢, wymienianie sie zabawkami ze znajomymi, przekazywa-
nie mtodszym dzieciom zabawek, z ktérych sie juz wyrosto lub ktére sie znudzity (mozna je przekazad
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do Swietlicy lub pobliskiego przedszkola), robienie wtasnych zabawek, kupowanie zabawek z ekozna-
kami takimijak FairTrade, informowanie innych o faktycznej sytuacjiw przemysle zabawkarskim i za-
checanie do odpowiedzialnego kupowania zabawek. Powiescie plakat w widocznym miejscu w sali.

Praca domowa

Popros$ ucznidw, aby w parach lub indywidualnie napisali krétki list do producentéw zabawek lub
wtascicieli fFabryk, ktérzy sa bezposrednio odpowiedzialni za stan przemystu zabawkarskiego, z pros-
b3 o przemyslenie swojego postepowania i zadbanie o zycie i zdrowie pracownikéw. Byé moze dzieci
beda miaty do nich jakie$ pytania lub propozycje zmiany obecnej sytuacji?




Zatacznik 1
Prawda czy fatsz

(tekst dla nauczyciela)

«  40% zabawek sprzedawanych na catym Swiecie jest produkowanych w Chinach.
(Fatsz — 80%).

s 95% wszystkich zabawek importowanych do UE jest produkowanych w réznych krajach Azji.
(Fatsz — niemal wytacznie w Chinach).

« W Chinach przy produkcji zabawek pracujg 4 miliony oséb, podczas gdy w UE jest ich zaledwie
50 tysiecy.
(Prawda).

« Wynagrodzenie chinskiego pracownika fabryki zabawek za godzine pracy wynosi ok. 3 zt, pod-
czas gdy pracownik fabryki w Polsce zarabia co najmniej 6 zt.
(Fatsz — pracownik fabryki w Chinach zarabia 0,80 zt za godzine).

« Produkcja zabawek jest gtéwnie kobiecym zajeciem. 80% wszystkich pracownikéw wytwarza-
jacych zabawki to kobiety miedzy 15 a 30 rokiem zycia.
(Prawda).

« Chinski pracownik otrzymuje ok. 0,50 zt z kazdej wyprodukowanej przez siebie lalki, ktéra
w sklepie kosztuje nawet 80 zt.
(Prawda).

« Ponad 150 fabryk na catym swiecie produkuje zabawki z logo Disneya.
(Fatsz — 15 tysiecy).

« Ponad 100 tysiecy oséb rocznie umiera na skutek obrazen zwigzanych z wykonywang praca,
odniesionych z powodu braku $rodkéw bezpieczernstwa w miejscu pracy.
(Prawda).

« Co 15 minut na catym Swiecie kupowane s3a 3 lalki Barbie.
(Fatsz — co sekunde).

« W 1995 roku dyrektor generalny firmy Mattel zarobit wiecej na akcjach i pensji niz wszyscy
ludzie pracujacy w Chinach dla firmy Mattel.
(Prawda).

Opracowano na podstawie: Justyna Szambelan, Maria Huma, Gosia Krzystkiewicz, Poradnik dla konsumentéw, wyd. PZS,
Krakéw 2009.




Zatacanik 2

Ponizsze cytaty pochodzg kolejno z:

« Raport Disney Holiday Toys, National Labour Committee, http://www.globallabourrights.org/
reports?id=0254 (cytat 1)

« Raport Nightmare on Sesame Street, National Labour Committee, http://www.globallabourri-
ghts.org/le-gacy_assets/document/china/KNEX_2008/SESAME_WEB_071508.pdf, (cytat 2 i 3)

« Raport Tianyu Toys Brings you Winnie the Pooh, SACOM 2007, http://sacom.hk/wp-content/uplo-
ads/2008/07/tianyu-toys-disney-oct2007-sacom.pdf, (cytat 4i 5)

« Film Those with Justice, na www.youtube.com/wat-ch?v=31cxmUzCYC8, (cytat 5i 6)

Ttumaczenie za Kupuj odpowiedzialnie zabawki. Przewodnik dla konsumentdw, Polska Zielona Sie¢, Krakéw 2009.

1. PRACOWNICA FABRYKI ZABAWEK Y ONGSHENG W MIESCIE DONGGUAN:

,Pracujemy codziennie do godziny 21.00. W tym miesigcu nie mielismy ani jednego dnia wolnego.
Wszystkie nadgodziny sa obowigzkowe, a nie dobrowolne. Czasami jest to bardzo meczace i nie mam
ochoty pracowac w nocy. Ale jesli nie przyjde, brygadzista zarzuci mi opuszczenie pracy”. Opuszcze-
nie pracy jest karane utrata trzydniowego wynagrodzenia.

2. PRACOWNIK FABRYKI ZABAWEK KAl DA W MIESCIE SHFNZEN:

»Jedzenie jest niedobre. W potrawach w ogéle nie ma ttuszczu. Sniadanie sktada sie jedynie z kleiku
ryzowego oraz butki na parze. Zadna z tych rzeczy nie jest smaczna. Potrawy miesne rzadko zawie-
rajg mieso”.

3. PRACOWNIK FABRYKI ZABAWEK KAl DA W MIESCIE SHENZEN
,Jeden z mezczyzn mieszkajacych ze mna w hotelu robotniczym pracuje w dziale olejnych farb na-
tryskowych. Ma rece zabrudzone z6tta farba. Farbe ma tez w nosie. Nie da sie jej zmy¢. (...)"

4. KOBIETA PRACUJACA W FABRYCE TIANYU T OYS (PRODUKUJACEJ PLUSZOWE ZABAWKI
DLA DISNEYA):

,Pracujac przy produkgji zabawek na eksport, czuje sie jakbym pracowata w warunkach zblizonych
do niewolniczych. Nie mam nawet czasu na sen. Chce odejs¢ z tej pracy, ale to nie takie proste —kie-
rownictwo wstrzymuje nasze wyptaty przez 45 dni”.

5. PRACOWNICA Z DZIALU MONTAZOWEGO:

,Poza sezonem zarabiatam zaledwie 500-600 jendw (okoto 220-260 zt), czyli ponizej ustawowe-
go minimum, ktére wynosi 690 jendw (okoto 300 zt). Co gorsza, za mieszkanie w pieciopietrowym
hotelu robotniczym i jedzenie trzeba ptaci¢. Miesiecznie z mojej pensji potragcane sg az 130 jeny
—czyli jedna czwarta. W efekcie nie moge zaoszczedzi¢ zadnych pieniedzy”.

6. PRACOWNICA:

~Poniewaz ta praca jest niezwykle wyczerpujaca, pracownicy bardzo czesto mdleja. Poniewaz pra-
cownicy s3 popedzani, a poza tym jadalnia jest mata i zattoczona, wielu pracownikéw nie dostaje
jedzenia z powodu dtugich kolejek. Stanie w kolejce zajmuje wiecej czasu niz jedzenie”.

7. PRACOWNIK:

,Kierownictwo kazato nam oktamywac inspektoréw. Mielismy im moéwié, ze zarabiamy 800-900
jendéw (okoto 349-393 zt) na miesiac, ale w rzeczywistosci zarabiamy jedynie 300-400 jendéw
(131-175 zt). MieliSmy im mowi¢, ze pracujemy 8 godzin dziennie i mamy nie wiecej niz 3 nadgodziny
dziennie, chociaz pracujemy duzo wiecej. | mamy im méwié, ze mamy 4 dni wolnego w kazdym mie-
sigcu. W rzeczywistosci od miesiecy nie mieliSmy ani jednego dnia wolnego. (...)"



Zatacznik 3
FAKTY WYPOWIEDZ PRACOWNIKA

Bardzo dtugi czas pracy (nawet 400 godzin
miesiecznie), czesto 7 dni w tygodniu.

Niedostateczne wyzywienie.

Nieodpowiednie warunki higieniczne i srodki
bezpieczenstwa.

Niedostateczne dbanie o zdrowie i zycie
pracownikow.

Wstrzymywanie wyptat pensji przez 45 dni
(by pracownik nie mégt tatwo zrezygnowac

z pracy).

Ptace nizsze niz ustawowa pensja minimalna.

Oszukiwanie urzednikdéw z inspekcji pracy
odnosnie warunkdéw i przepiséw pracy.

Brak umowy o prace.

Nieludzkie warunki mieszkalne.

Nielegalne i niewspdtmierne do przewinienia
kary (za takie ,wykroczenia” jak spéznienie, brak
identyfikatora, rozmawianie w czasie pracy).

Zatrudnianie osdéb nieletnich.

Opracowano na podstawie: Justyna Szambelan, Maria Huma, Gosia Krzystkiewicz, Poradnik dla konsumentéw,
wyd. PZS, Krakow, 2009.



Zatacznik 4
Pitki sportowe z pakistanu

,Tysigce dzieci traci bezpowrotnie dziecinstwo, szyjac w warunkach niewolniczych pitki sportowe.
Nie maja szans na nauke ani zabawe. Zatrudnianie dzieci do szycia pitek jest bardzo powszechne,
zwtaszcza w Pakistanie i Indiach. Raport Miedzynarodowej Organizacji Pracy z roku 2000 podaje,
ze w ten sposdb pracuje ponad 15 tysiecy dzieci w Pakistanie i okoto 10 tysiecy dzieci w Pendzabie
w Indiach. Wiekszos¢ z nich nie dostaje wynagrodzenia. Wiele cierpi na zaburzenia wzroku, béle sta-
woéw, plecéw i karku. Majg poranione, a nawet zdeformowane palce. Zwykle nie s3 leczone, moga
wiec cierpiec¢ na te dolegliwosci cate zycie. Dzieci szyjace w czasie wolnym od nauki nie mogg sie
skoncentrowac w szkole na skutek zmeczenia i braku czasu na sen i relaks. Szycie pitek zaczynaja juz
w wieku pieciu lat. Natezenie pracy jest bardzo duze. Szeécioletnie dzieci, ktére nie chodza do szko-
ty, spedzaja w pracy 7,5 godziny dziennie, 13-letnie —9 godzin. Te, ktére dodatkowo sie uczg, s jesz-
cze bardziej obcigzone: 9 godzin w wieku 6 lat i 11 godzin w wieku 13 lat. W nocy szyje pitki 25%
dzieci nieuczacych sie i 14% uczacych sie. Prawie 50% nieuczacych sie oraz niemal 33% uczacych
sie ma problemy zdrowotne. Srednia dzienna stawka dla dorostego mezczyzny, ktéry szyje pitki,
wynosi okoto 20 rupii (ponizej 50 centdw), co stanowi mniej niz 1/3 obecnie obowiazujacej ptacy
minimalnej (63 rupie dziennie). Dzieci zarabiajg jeszcze mniej”.

zrédto: Kupuj odpowiedzialnie! Twoje pienigdze ksztattujg swiat, wyd. PZS, Krakéw 2008
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Wiecej pomystow na zabawki
w naszych pakietach:
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https://www.ekokalendarz.pl/swiatowy-dzien-kota-pakiet-edukacyjny/

Jak zrobi¢ piteczki do zonglowania
https://www.ekokalendarz.pl/dzien-cyrku-bez-zwierzat-materialy-edukacyjne/

Rézne lalki
https://www.ekokalendarz.pl/swiatowy-dzien-lalki-pakiet-edukacyjny/

Latawiec i minirakiety
https://www.ekokalendarz.pl/swiatowy-dzien-wiatru-pakiet-edukacyjny/

Planszéwki z Afryki
https://www.ekokalendarz.pl/dzien-afryki-pakiet-edukacyjny/



https://www.ekokalendarz.pl/swiatowy-dzien-kota-pakiet-edukacyjny/
https://www.ekokalendarz.pl/dzien-cyrku-bez-zwierzat-materialy-edukacyjne/
https://www.ekokalendarz.pl/swiatowy-dzien-lalki-pakiet-edukacyjny/
https://www.ekokalendarz.pl/swiatowy-dzien-wiatru-pakiet-edukacyjny/
https://www.ekokalendarz.pl/dzien-afryki-pakiet-edukacyjny/
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Zrédta

http://o-historii.pl/dzieckiem-byc-czyli-krotka-historia-zabawek/

http://www.artykul.com.pl/historia-zabawek/

https://www.focus.pl/artykul/historia-zabawek-dla-dzieci

http://e-fika.com/historia-zabawek-3-czesc-lalki/

https://www.gandalf.com.pl/blog/zabawki-czym-bawili-sie-nasi-rodzice-i-dziadkowie/

https://www.toyvhalloffame.org/

https://www.thoughtco.com/history-of-toys-1992536

http://www.ideafinder.com/history/category/toys.htm

http://content.time.com/time/specials/packages/0,28757,2049243,00.html

https://www.educationworld.com/a_lesson/03/lp327-01.shtml

https://www.teacherspayteachers.com/Product/FREE-The-History-of-Toys-worksheets-2585428

https://www.everydayfamily.com/blog/the-history-of-toys/

https://www.education.com/worksheet/article/intro-to-research-toys/

https://www.everyschool.co.uk/history-key-stage-1-toys.html

https://www.educationworld.com/a_lesson/03/lp327-01.shtml

https://kidworldcitizen.org/fun-toys-to-teach-little-kids-about-the-world/

https://www.twinkl.co.uk/resource/t-t-14847-toys-ks1-lesson-plan-ideas

https://multiculturalkidblogs.com/2014/12/08/20-toys-games-from-around-the-world/



http://o-historii.pl/dzieckiem-byc-czyli-krotka-historia-zabawek/

http://www.artykul.com.pl/historia-zabawek/
https://www.focus.pl/artykul/historia-zabawek-dla-dzieci
http://e-fika.com/historia-zabawek-3-czesc-lalki/
https://www.gandalf.com.pl/blog/zabawki-czym-bawili-sie-nasi-rodzice-i-dziadkowie/
https://www.toyhalloffame.org/
https://www.thoughtco.com/history-of-toys-1992536
http://www.ideafinder.com/history/category/toys.htm
http://content.time.com/time/specials/packages/0,28757,2049243,00.html
https://www.educationworld.com/a_lesson/03/lp327-01.shtml
https://www.teacherspayteachers.com/Product/FREE-The-History-of-Toys-worksheets-2585428
https://www.everydayfamily.com/blog/the-history-of-toys/
https://www.education.com/worksheet/article/intro-to-research-toys/
https://www.everyschool.co.uk/history-key-stage-1-toys.html
https://www.educationworld.com/a_lesson/03/lp327-01.shtml
https://kidworldcitizen.org/fun-toys-to-teach-little-kids-about-the-world/
https://www.twinkl.co.uk/resource/t-t-14847-toys-ks1-lesson-plan-ideas
https://multiculturalkidblogs.com/2014/12/08/20-toys-games-from-around-the-world/

Autorzy fotografii

Materiatoznawstwo:

Klocki geomag, Silviogz, CC BY-SA 4.0

Drewniane klocki, Pxhere, domena publiczna

Klocki lego, andraberila, domena publiczna

Klocki Waffle, jarmolouk, domena publiczna

Klocki konstrukcyjne firmy Interstar, _Alicja_, domena publiczna
Drewniane klocki konstrukcujne, Vunzmstr, CC BY-SA 4.0
Porcelanowe lalki, pasja1000, domena publiczna

Barbie, Pexels, domena publiczna

Materiatowa lalka, Sander van der Wel, CC BY-SA 2.0
Lalka-bobas, A.J., CC BY-SA 3.0

Drewniana lalka, Pxhere, domena publiczna

Lalka funko, mamizaza, domena publiczna

Resorak, Thales Silva, domena publiczna

Samochodzik w piaskownicy, Markus Spiske, domena publiczna
Drewniany samochodzik, jamesmarkosborne, domena publiczna
Samochdd zdalnie sterowany, atimedia, domena publiczna
Samochdd lego technics, 012, domena publiczna

Samochéd duplo, MIH83, domena publiczna

Jak bawiono sie kiedys:

Materiatowa lalka, denise44024, domena publiczna
Barbie, Pixabay, domena publiczna

Drewniane klocki, dashu83

Klocki lego, andraberila, domena publiczna

Metalowy samochodzik, Momo_2210, domena publiczna
Samochéd zdalnie sterowany, atimedia, domena publiczna
Drewniane miecze, 1981115, domena publiczna
Plastikowy pistolet, AMPStudios, domena publiczna



https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Geomag_PRO_Panels.JPG#/media/File:Geomag_PRO_Panels.JPG
https://pxhere.com/en/photo/1237982
https://pixabay.com/pl/photos/lego-kolory-zabawki-tworzy%C4%87-688154/
https://pixabay.com/pl/photos/klocki-kolor-kolorowe-zabawa-2847509/
https://pixabay.com/pl/photos/klocki-dzieci-zabawa-czas-wolny-2935729/
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:BILOfix_crane.jpg#/media/File:BILOfix_crane.jpg
https://pixabay.com/pl/photos/lalki-porcelanowe-retro-akcesoria-4059232/
https://www.pexels.com/photo/barbie-beautiful-beauty-bench-207809/
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:(373-365)_Think_light_(6336022110).jpg#/media/File:(373-365)_Think_light_(6336022110).jpg
https://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:Baby_doll-Calineczka-2006.jpg#/media/Plik:Baby_doll-Calineczka-2006.jpg
https://pixabay.com/pl/photos/zabawki-kolekcje-lalka-3714085/
https://www.pexels.com/photo/depth-of-field-photography-of-red-volkswagen-beetle-diecast-model-772393/
https://unsplash.com/photos/8eDOHGxQtuI
https://pixabay.com/pl/photos/zabawka-samoch%C3%B3d-drewniane-1078181/
https://pixabay.com/pl/photos/zabawki-auto-samochodzik-carrera-375279/
https://pixabay.com/pl/photos/monster-trucka-lego-budowlane-2578684/
https://pixabay.com/pl/photos/duplo-zabawki-lego-duplo-gra%C4%87-1916162/
https://pixabay.com/pl/photos/lalka-u%C5%9Bmiech-zabawka-rude-w%C5%82osy-1749831/
https://www.pexels.com/photo/attractive-barbie-blonde-cute-157734/
https://www.freepik.com/free-photo/building-blocks-wooden-background-colorful-wooden-building-blocks_1187415.htm
https://pixabay.com/pl/photos/lego-kolory-zabawki-tworzy%C4%87-688154/
https://pixabay.com/es/photos/juguetes-de-hojalata-auto-hoja-edad-4098545/
https://pixabay.com/pl/photos/zabawki-auto-samochodzik-carrera-375279/
https://pixabay.com/pl/photos/drewniane-miecze-zabawki-dla-ch%C5%82opc%C3%B3w-1171352/
https://pixabay.com/pl/photos/nerf-pistolet-dart-zabawki-3581647/
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